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NAVOD K: KTO SOM? —- HRA KOD: 093074

Pocet hracov: 2 -4

Priprava

Vsetci hradi si nasadia na éelo éelenky. Karty premiesajte a poloZte na kdpku na stol. Dalej si pripravte
presypacie hodiny.

Ciel’ hry

Hraci sa snazia pred ukonéenim ¢asového limitu (daného presypacimi hodinami) uhadnut’, kto si - ¢o
je na karte upevnené na celenke.

Priebeh hry

Hru za¢ina najmlads$i hrag, ktory si berie prvi kartu z képky a pripevni si ju na ¢elenku tak, aby na fiu
vsetci videli, ale on ju nevidel. Ostatni spoluhraé¢i mu mézu s upevnenim karty pomoct’.

Otoéenim presypacich hodin - START - méze hra¢ s kartou na ¢elenke davat spoluhra¢om otazky, na
ktoré dostane iba odpoved ANO alebo NIE.

Som zviera? Viem lietat’? Som zeleny?

Pokial’ hra¢ uhadne, ¢o je na karte — kto je, pred ukencenim ¢asového limitu, ponecha si kartu z
celenky a poloZi ju pred seba. Pokial to ale hra¢ ¥ ¢asovom limite neuhadne, kartu odloZi bokom.
Nasledne hra d’alsi hra¢, ktory si umiestnuje d’alsiu kartu z kopky na svoju ¢elenku. Vitazom hry je
hrag, ktory ako prvy ziska tri karty.

Zjednodusenie hry - je mozn¢ hrat’ bez ¢asoveého limitu a otazky klast’ striedavo. V tejto verzii hry si
vietcl hradéi umiestiiuju kartu na Celenku suc¢asne. Vyhrava ten, kto ako prvy uhadne, kym je.

SLOVNE HRY

Pocet hracov: nie je obmedzeny, Gcastnici hry st rozdeleni do dvoch alebo troch skupin. Kazda
skupina sa skladd minimalne z dvoch hracov.

Priprava

PremieSané karty sa polozia na stol obrazkami dolu a pripravia sa presypacie hodiny.

Priebeh hry

Jeden hra¢ zo skupiny berie z kopky vrchnu kartu tak, aby ju nikto nevidel. Zac¢iatok hry je
oditartovany pretoéenim presypacich hodin. Hra¢ sa snaZi pomocou gesta a posunkov svojim
spoluhracom zo skupiny ukézat, ¢o je na karte. Nesmu hovorit’ ani vydavat’ in¢ zvuky. Ak spoluhraci
zo skupiny uhadnu, ¢o je na karte zobrazené pred vyprsanim €asového limitu, ziskavaju bod. Ak nie,
bod neziskavaji. Pokracuje druha skupina. Vyhrava druzstvo, ktor¢ ziska najviac bodov.

Variant pre pokrocilych

Ulohou druzstiev je uhadnut’ ¢o najvacsi pocet kariet v uréitom ¢asovom limite. Ked” spoluhragi zo
skupiny spoznaju, ¢o je naprvej karte zobrazené, gestikulujuci hra¢ berie nasledujicu kartu z képky a
znovu gestami ukazuje. Po skonéeni ¢asového limitu sa spoéitaji vSetky uhadnuté karty.

HADANA

Pocet hracov: neobmedzené, ¢im vicsia skupina, tym vicsia zabava — v skélke, v skole, na oslave, ...
Priprava

Premie$ané karty sa polozia na stél obrazkami dolu.

Priebeh hry

Vyberie sa vedici hry, ktory vezme z kopky prvu kartu tak, aby ju nikto nevidel. Ostatni sa pokii$ani
uhadnut, o je na karte — klada vediicemu hry otazky, na ktoré on méze odpovedat’ iba ANO/NIE.
Hrac, ktory ako prvy uhadne, ¢o je na karte, sa stava novym vedlcim a berie si z kopky nasledujicu
kartu.



